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Einfuhrung

In der gegenwartigen Ara der digitalen Transformation hat die Kiinstliche Intelligenz (KI,
englisch: Artificial Intelligence - Al) unaufhaltsam ihren Weg in nahezu jeden Winkel
unseres Lebens gefunden. Von wirtschaftlichen Prozessen und medizinischen
Diagnosen bis hin zur Faszination der Unterhaltungsindustrie hat KI einen
bemerkenswerten Einfluss auf die Art und Weise, wie wir arbeiten, miteinander
kommunizieren und Entscheidungen treffen. In diesem Kontext widmet sich die folgende
Ausarbeitung dem Zusammenspiel von Kl und dem menschlichen Geist. Doch geht es
hier nicht nur um die Kl als eigenstandige Entitat, sondern vielmehr darum, wie sie als
ein leistungsstarkes Hilfsmittel agiert, das unsere Fahigkeiten und Potenziale auf

innovative Weise erweitert.

Die Rolle von Kl als Erweiterung menschlicher Fahigkeiten steht im Fokus und wie Ki
komplexe Muster in gewaltigen Datenmengen erkennen kann, wie sie die
Entscheidungsfindung unterstutzt und wie sie rasche Analysen ermdglicht, die fur den

Menschen allein herausfordernd oder zeitaufwendig waren.

Ein zentraler Aspekt des Dialogs Uber Kl betrifft die Interaktion zwischen Mensch und
Maschine. Von interaktiven Chatbots bis hin zu ausgefeilten
Spracherkennungssystemen und fortschritticher Robotik gibt es eine Vielfalt von
Maoglichkeiten, wie Kl in unserem Alltag prasent ist und unsere Beziehung zur

Technologie neu definiert.

In dieser Ausarbeitung sollen die komplexen Herausforderungen und gleichzeitig die
spannenden Chancen beleuchtet werden, die sich aus der Einflhrung von Kl als
Hilfsmittel ergeben. In dieser explorativen Reise werden wir nicht nur die Kinstliche
Intelligenz als isolierte Technologie betrachten, sondern vielmehr als eine innovative
Erweiterung des menschlichen Denkens und Handelns. Indem wir die Feinheiten der
Zusammenarbeit zwischen Mensch und Maschine beleuchten, kdnnen wir besser
erfassen, wie Kl unsere Welt verandert und wie wir diese Veranderungen aktiv und

verantwortungsbewusst gestalten kénnen.



Kl als Entwurfswerkzeug

Die fortschreitende Integration von Kinstlicher Intelligenz in eine Vielzahl von Branchen

hat also eine transformative Wirkung auf zahlreiche Bereiche der menschlichen Aktivitat.

Eine besonders aufregende Anwendung dieser Technologie ist ihre Anwendung im
Gebdudedesign, wo Kl-basierte Innovationen den architektonischen und
ingenieurtechnischen Schaffensprozess in nie dagewesener Weise bereichern. In
diesem Zusammenhang eroffnet die gezielte Integration von KiI-Technologien
Architekten und Ingenieuren ein erweitertes Spektrum an Mdglichkeiten, um ihre
gestalterische Vision zu verwirklichen und dabei sowohl die Effizienz als auch die

Qualitat der erstellten Gebidude zu maximieren.

Die Anwendung von Kl im Gebaudedesign erstreckt sich Uber mehrere entscheidende
Aspekte des Entwicklungsprozesses. Eines der bemerkenswertesten Merkmale ist die
Mdglichkeit, mithilfe von KIl-gestitzter Datenanalyse und maschinellem Lernen
bestehende Bauprojekte und -daten zu analysieren. Dies ermdglicht es, wertvolle
Einblicke in Designtrends, Materialauswahl, Energieeffizienz und sogar die zukinftige
Nutzung von Gebauden zu gewinnen. Architekten kénnen auf diese Weise
datenbasierte Entscheidungen treffen und prazisere Entwirfe entwickeln, die den

Anforderungen der Nutzer und den 6kologischen Herausforderungen gerecht werden.

Ein weiteres faszinierendes Anwendungsgebiet ist die Generierung von Entwirfen durch
Kl. Basierend auf einer umfassenden Datenbank friiherer Projekte und &asthetischer
Praferenzen koénnen Algorithmen alternative Designvorschlage erstellen. Diese
Vorschlage dienen als kreative Inspiration und Ausgangspunkt fur Architekten, um
einzigartige und innovative Gebaudekonzepte zu entwickeln. Somit wird der
gestalterische Prozess durch die Fusion menschlicher Kreativitdt mit den

rechenintensiven Fahigkeiten der Kl neu definiert.

Die Kl tragt auch zur Verbesserung der Effizienz im Bauprozess bei. Durch die Analyse
von Daten und Simulationen kann die Technologie optimierte Bauplane erstellen, die
nicht nur die Bauzeit verkiirzen, sondern auch die Ressourcennutzung optimieren. Dies
fuhrt nicht nur zu Kostenersparnissen, sondern auch zu einem geringeren ékologischen

FuRRabdruck der Bauprojekte.

Allerdings sind auch Herausforderungen im Zusammenhang mit der Kli-Integration im

Gebaudedesign zu bericksichtigen. Datenschutz und -sicherheit, ethische Bedenken
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sowie die Abhangigkeit von Technologie sind einige der Aspekte, die sorgfaltig
abgewogen werden muissen. Es besteht die Notwendigkeit, einen ausgewogenen
Ansatz zu finden, um die Vorteile der Kl zu nutzen, ohne die menschliche Expertise und

kulturelle Nuancen, die in das Gebaudedesign einflieRen, zu vernachlassigen.

In Bezug auf die zuklnftigen Aussichten scheint die Verbindung von KI und
Gebaudedesign eine vielversprechende Richtung einzuschlagen. Mit der stetigen
Weiterentwicklung von KI-Algorithmen und der Verfluigbarkeit umfangreicherer
Datenbanken wird die Technologie noch leistungsfahiger und praziser in der
Unterstlitzung von Architekte*innen und Ingenieur*innen werden. Die Kombination von
Mensch und Maschine koénnte zu einer Ara bahnbrechender architektonischer
Meisterwerke fuhren, die sowohl funktional als auch asthetisch brillant sind und die

Grenzen des Moglichen im Bauwesen neu definieren.

Im Verlauf der Bearbeitung der Entwurfsaufgabe bezuglich der Alten Molkereizentrale
habe ich die Vielseitigkeit der Kunstlichen Intelligenz als ein wertvolles Werkzeug erlebt.
Die Zusammenarbeit erstreckte sich von Anfang bis Ende des Entwurfs. Hierzu gehort
die allgemeine Analyse, Konzeptentwicklung, die Ausarbeitung von Raumkonzepten bis
hin zu Visualisierungen. Durch die frihe Erkundung der Kl sogar noch vor
Entwurfsbeginn und einem Schwerpunkt auf der Verwendung von Kl in dem Entwurf,
wurde ein tiefes Verstandnis fur das Tool geschaffen. Nun méchte ich die Erkenntnisse

aus den verschiedenen Entwurfsabschnitten darstellen.

Meine vertiefende Betrachtung fallt hierbei auf die Integration von Kl in die Bereiche
LZielgruppenanalyse“ und ,Raumkonzept”. Ich veranschauliche konkrete Beispiele flr
den Einsatz von Kl in diesen Szenarien und begleite dies mit einer Untersuchung der
Potenziale, die Kl als gestaltendes Werkzeug fir die genannten Bereiche bieten kann.
Mit diesem Ansatz mochte ich die Vor- und Nachteile der Anwendung von KiI-
Technologien im Entwurfsprozess herausstellen.

Die Integration von Kunstlicher Intelligenz in der Architektur ermdglicht
Effizienzsteigerung und Innovation. Kl basiert auf Daten und Algorithmen, was jedoch
gewisse Begrenzungen mit sich bringt. Fortschritte in diesem Bereich erdffnen
spannende Perspektiven, wahrend menschliche Intuition und Fachwissen weiterhin
essenziell sind, um KI-Ergebnisse zu interpretieren und kulturell anzupassen. Die
Verbindung von menschlicher Kreativitdt und maschineller Intelligenz verspricht eine
aufregende architektonische Zukunft, in der bewusste KI-Anwendung zu

bemerkenswerten, nachhaltigen Designs fuhrt.



Anwendungsszenarien

Zielgruppenanalyse

Im architektonischen Kontext bezieht sich eine Zielgruppenanalyse auf den
entscheidenden Prozess der Identifikation, Untersuchung und Bewertung der
potenziellen Nutzer eines geplanten Bauwerks. Diese Analyse ist von grundlegender
Bedeutung, da sie Einblicke in die individuellen Bedirfnisse, Vorlieben und
Verhaltensweisen der kinftigen Nutzer*innen gewahrt. Durch die genaue Erfassung
dieser Informationen kdnnen Architekt*innen sicherstellen, dass das entworfene

Gebaude nicht nur funktional, sondern auch asthetisch und emotional ansprechend ist.

Die Zielgruppenanalyse berlcksichtigt vielfaltige Aspekte. Dazu zahlen demografische
Faktoren wie Alter, Geschlecht und Bildungsstand der potenziellen Nutzer*innen.
Ebenso werden die geplanten Aktivitaten im Gebaude erfasst, um eine passgenaue
Gestaltung zu erméglichen. Zusatzlich flieken individuelle Bedlirfnisse und Praferenzen
der Nutzer*innen in den Analyseprozess ein, um eine optimale Nutzungserfahrung zu

gewabhrleisten.

Kulturelle Hintergrinde und Lebensstile werden ebenso berlcksichtigt, da sie die
Atmosphare und Funktionalitdt des Raums beeinflussen. Auch Aspekte der Mobilitat und
Zuganglichkeit finden Beachtung, um das Gebaude flir alle Nutzergruppen

uneingeschrankt nutzbar zu machen.

Die Ergebnisse dieser Analyse sind von groRem Wert, da sie als Grundlage fur samtliche
Designentscheidungen dienen. Indem sie die Perspektive und Anforderungen der
Nutzer*innen einbeziehen, ermdglicht die Zielgruppenanalyse die Schaffung von
Raumlichkeiten, die nicht nur den physischen, sondern auch den emotionalen und
sozialen Bedurfnissen gerecht werden. Dies tragt dazu bei, dass das Gebaude eine
umfassende Nutzerzufriedenheit erreicht und somit seinen vorgesehenen Zweck in

hochstem Male erfiillt.

Anwendungsbeispiel Zielgruppenanalyse

Die spannende Anwendung von kiinstlicher Intelligenz (KI) im architektonischen Kontext
reicht weit Uber ihre traditionelle Rolle als technisches Werkzeug hinaus. Insbesondere

die Zielgruppenanalyse, ein entscheidender Schritt im Entwurfsprozess, erfahrt durch Ki



eine bemerkenswerte Erweiterung. Die vielfaltigen Mdglichkeiten der KI-Werkzeuge, von
Text- bis Bildgenerierung, eréffnen neue Horizonte fir die Erkenntnisse, die aus einer

Zielgruppenanalyse gezogen werden kdnnen.

Sehr bekannt hierfir ist Allon, ein Programm, das unter anderem damit wirbt

Zielgruppenanalysen herzustellen, dank einer gro3en Datenbank.

Interessen im Vergleich

Die Werte stellen die Abweichungen der Zielgruppen relativ zur Gesamtpopulation dar.

25

Wahle die Zielgruppen aus, die du vergleichen méchtest:

56-65+ 46-55 36-45 26-35 ) (@ 18-25 ) @ Weniger anzeigen

Screenshot aus Allon

Ein sehr hilfreiches Tool, wenn es um die Veranschaulichung der Daten geht, jedoch war
das Programm fiur meinen Entwurfspartner und mich etwas zu komplex aufgebaut und

die Ergebnisse teilweise widersprtchlich.

Bei Text-zu-Text-Generatoren, wobei das bekannte Modell ChatGPT im Mittelpunkt
steht, haben wir uns wohler gefuhlt. (Hierbei ist anzumerken, dass dem Programm nur
Daten bis 2021 ,gefiittert” wurden. Dieses Enddatum der vorhanden Datensétze sollte
bei jedem Programm unabhéngig (berpriift werden.) Doch KI-Werkzeuge beschranken
sich nicht auf Text, sondern erstrecken sich auch auf die Bildwelt. In diesem Kontext ist
die Generierung von atmospharischen Darstellungen ein hervorragendes Beispiel, das
verdeutlicht, wie Kl die visuelle Ausrichtung eines Raumes auf Grundlage einer

fundierten Zielgruppenanalyse unterstitzen kann.
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Die Zielgruppenanalyse im Kontext der Architektur ist ein komplexer Prozess. Um diesen
Prozess mithilfe von Kl zu verbessern, ist zunachst unsere kreative Vorstellungskraft
gefragt. Wir missen der Kl klare Anweisungen geben, um die gewlinschten Ergebnisse
zu erzielen. Dazu gehoren ein klar definiertes Thema, eine detaillierte atmosphéarische
Beschreibung und eine passende Farbpalette. Diese Elemente bilden das Grundgerist

fur eine ansprechende und aussagekraftige Zielgruppenanalyse.

Die Anwendung von KI bei der Zielgruppenanalyse im architektonischen

Entwurfsprozess sieht folgendermalen aus:

1. Datensammlung und -analyse: Kl sammelt Daten aus verschiedenen Quellen,
darunter soziodemografische Informationen, Verhaltensdaten und Praferenzen der
potenziellen Nutzer*innen. Diese Daten stammen aus Online-Plattformen, Umfragen,
sozialen Medien und anderen Quellen, wie zum Beispiel Daten der urspriinglichen

Bespielung der KI.

2. Mustererkennung: KI-Algorithmen identifizieren Muster und Trends in den
gesammelten Daten. Zum Beispiel erkennt Kl, dass bestimmte Altersgruppen eine
Vorliebe flr offene Grundrisse haben, wahrend andere mehr Wert auf Privatsphare

legen.

3. Segmentierung der Zielgruppen: Basierend auf den erkannten Mustern unterteilt die
Kl die Zielgruppen in verschiedene Segmente. Diese Segmente kdénnen nach Alter,

Lebensstil, Praferenzen, beruflichem Hintergrund usw. differenziert werden.

4. Nutzerprofile erstellen: Kl erstellt detaillierte Nutzerprofile fir jedes Segment. Diese
Profile kdnnten Informationen dariiber enthalten, wie die Nutzer*innen den Raum nutzen
mdchten, welche Funktionen ihnen wichtig sind und welche asthetischen Vorlieben sie

haben.

mit ChatGPT erstellte Personas, eigene Darstellung
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5. Generierung von Raumvorschlagen: Basierend auf den Nutzerprofilen generiert Kl
verschiedene = Raumkonzepte.  Diese  Konzepte  umfassen  verschiedene
Raumaufteilungen, Mébelarrangements, Beleuchtungsoptionen und Materialien, die den

spezifischen Bedirfnissen jedes Nutzersegments entsprechen.

6. Simulation und Bewertung: Kl kédnnte Simulationen durchflihren, um zu zeigen, wie
die vorgeschlagenen Raumkonzepte in der realen Welt funktionieren wirden. Dies
konnte Aspekte wie den Verkehrsfluss, die Funktionalitdt und die Nutzungseffizienz

umfassen.

7. lterativer Prozess: Der Entwurfsprozess kdnnte iterativ sein, wobei Kl kontinuierlich
Feedback von Architekt*innen und Designer*innen erhalt. Die Kl kénnte daraufhin die
Raumkonzepte anpassen und verfeinern, um den Anforderungen besser gerecht zu

werden.

8. Menschliche Bewertung: Obwohl Kl einen Grofteil der Analyse Ubernehmen kann,
mussen die Ergebnisse menschlich Uberarbeitet und geprift werden und kénnen nicht
ohne weiteres einfach abgesegnet werden. So kann sichergestellt werden, dass sie den

kreativen und &sthetischen Anspriichen gerecht werden.

Jielgruppenanalyse fiir das Kulturzentrum in Karlsrhe

Kulturinteressierte Stadtbewohner:

Diese Gruppe umfasst Menschen jeden Alters, die ein generelles Interesse an Kunst, Kultur,

Musik, Theater und anderen kreativen Ausdrucksformen haben. Sie suchen nach
Maglichkeiten, ihr kulturelles Wissen zu erweitern und neue Erfahrungen zu sammein.

2. Studenten und junge Erwachsene:
Farisruhe ist eine Uiniversititsstadt mit einer bedeutenden jungen Bevolkerung. Studenten
und junge Erwachsene suchen nach kulturellen Veranstaltungen und Aktivitaten, die ihrem
Lebensstil und ihren Interessen entsprechen. Hierzu gehoren Live-Musik, Workshops,
Filmworfihrungen und interaktive Kunstveranstaliungen.

% Familien und Kinder:
Eltern mit Kindem sind eine wichtige Jelgruppe, die nach familienfreundlichen kulturslien
Angeboten sucht. Veranstaltungen wie Kindertheater, Kunstworkshops fur Kinder,
Museumsbesuche und Bildungsausfiige kinnen hier attraktiv sein.

L Senioren und Rentner:
Diese Gruppe schatzt kulturelle Veranstaltungen, die Entspannung, Bildung und soziale

Interaktion bieten. Konzerte, Vortrage, Kunstausstellungen und Flhrungen kinnten fir

Senioren interessant sein.

Screenshot aus ChatGPT-3.5
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5. Kunstlerische Gemeinschafit:
Ein Kulturzentrum in Karfsrmuhe solite auch eine Plattform fiir lokale Kinstler bieten. Maler,
Bildhauer, Musiker, Schriftsteller und andere Kreative suchen nach Orten, an denen sie ihre

Werke prasentieren kinnen. Das Zentrum kinnte Ateliers, Galerien und Kiinstlerresidenzen

bereitstellen.
5. Touristen und Besucher:

Karlsruhe zieht Touristen an, die die lokale Kultur kennenlernen méchten. Veranstaltungen,

die die regionale Kunst, Geschichte und Kultur prasentieren, kinnten diese Gruppe
ansprechen. Fihrungen, Ausstellungen und Auffihrungen kinnten hier von Interesse sain.
I Bildungseinrichtungen:

Schulen, Universitdten und Bildungseinrichtungen suchen oft nach Moglichkeiten, ihren
Schiilern augerschulische Bildungserfahrungen zu bieten. Das Kulturzentrum konnte
Workshops, Vortrage und Programme anbieten, die in den Lehrplan passen.

& Kuhturelle Minderheiten und diverse Gruppen
Ein inddusives Kulturzentrum sollte auch Angebote fur verschiedene ethnische Gruppen,
LGETO+Gemeinschaften und andere Minderheiten schaffen. Veranstaltungen, die
kulturelle Vielfalt feiern, kinnen diese Zielgruppen ansprechen.

3. Unternehmen und Teams:
Unternehmen kinnten das Kulturzentrum fiir Team-Building-Aktivitaten, Workshops oder
kulturelle Veranstaltungen nutzen. Es kinnte eine Moglichkeit sein, die kreative Seite der
Mitarbeiter zu fGrdern.

10, Kuhurelle Bildungssuchende:

Menschen, die gezielt nach kultureller Bildung und Weiterbildung suchen, kinnten an
Kursen, Seminaren und Masterclasses interessiert sein, die im Kulturzentrum angeboten

werden.

Screenshot aus ChatGPT-3.5

Die Integration von KI in die Zielgruppenanalyse eroffnet somit faszinierende
Perspektiven fir die Architekturbranche. Sie ermdglicht eine genauere Ausrichtung der
Raumgestaltung auf die Bedirfnisse und Vorlieben der Nutzer*innen. Die Kombination
aus kreativem Design und Kl-Unterstitzung eroffnet neue Wege, um raumliche

Erfahrungen zu schaffen, die sowohl funktional als auch asthetisch ansprechend sind.

Raumkonzept

Ein Raumkonzept im architektonischen Kontext ist eine tiefgreifende strategische
Planung, die weit Uber die physische Gestaltung eines Raumes hinausgeht. Es ist ein
kreativer und durchdachter Ansatz, der die Essenz eines Raumes einfangt und seine
Funktion, Atmosphéare und Asthetik harmonisch miteinander verbindet. Ein solches

Konzept beriucksichtigt eine Vielzahl von Aspekten, um sicherzustellen, dass der Raum
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nicht nur funktional ist, sondern auch eine einladende und inspirierende Umgebung
schafft.

Das Herzstlck eines Raumkonzepts ist die Idee, wie der Raum genutzt werden soll.
Diese ldee wird dann durch eine kluge Raumaufteilung, Méblierung, Farbgebung,
Beleuchtung und Materialauswahl zum Leben erweckt. Es geht darum, den Raum so
zu gestalten, dass er den Bedurfnissen und Anforderungen der Menschen entspricht,

die ihn nutzen werden.

Ein Raumkonzept beginnt mit einer grindlichen Analyse der Nutzung, der Zielgruppen
und der Funktionen des Raumes. Hierbei werden Faktoren wie die Art der Aktivitaten,
die im Raum stattfinden werden, die Anzahl der Personen, die den Raum nutzen
werden, und die gewlinschte Atmosphare berucksichtigt. Diese Informationen dienen
als Grundlage, um eine mafRgeschneiderte Raumgestaltung zu entwickeln, die die

bestmdgliche Erfahrung fiir die Nutzer bietet.

Die Entwicklung eines Raumkonzepts erfordert eine enge Zusammenarbeit zwischen
verschiedenen Fachleuten, darunter Architekt*innen, Innenarchitekt*innen,
Designer*innen und moglicherweise auch Ingenieur*innen. Der Prozess ist iterativ,
beginnend mit der Ideenfindung, gefolgt von Entwurfsiiberlegungen, Materialauswabhl,

Visualisierung und schlief3lich der Umsetzung.

Die Anwendung von Kl bei der Erstellung von Raumkonzepten kann den
Designprozess effizienter und datengesteuerter machen, aber es ist wichtig, dass
menschliche Entwerfer*innen die kreative Vision, asthetische Intuition und das
Verstandnis fir die Bedurfnisse der Nutzer*innen einbringen, um wirklich erfolgreiche

und ansprechende Raume zu schaffen.

Insgesamt ist ein Raumkonzept ein durchdachter Ansatz, um Raume nicht nur
funktional, sondern auch asthetisch ansprechend und nutzerzentriert zu gestalten. Es
vereint Kunst, Design und Technik, um Raume zu schaffen, die sowohl praktisch als
auch inspirierend sind und eine positive Erfahrung fur die Menschen bieten, die sie

betreten.

Anwendungsbeispiel Raumkonzept

Im Kontext der architektonischen Gestaltung spielt das Raumkonzept eine zentrale

Rolle. Die Integration von kinstlicher Intelligenz (KI) in den Prozess der
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Raumkonzeptentwicklung erdéffnet aufregende Moglichkeiten, um innovative, funktionale

und asthetisch ansprechende Raume zu schaffen.

Die Raumaufteilung, Moblierung und Farbgestaltung sind weitere entscheidende
Aspekte des Raumkonzepts. Mithilfe von Kl konnen wir verschiedene Szenarien
durchspielen und Uberlegen, wie der Raum ausgestaltet werden kdnnte. Dies ermoglicht
nicht nur eine effiziente Planung, sondern auch die Identifikation von optimalen

Lésungen, die den Bedurfnissen der Nutzer gerecht werden.

Die Einbindung von KI in die Raumkonzeptentwicklung erweitert die
Gestaltungsmoglichkeiten und beschleunigt den Planungsprozess. Dennoch ist es
wichtig, die menschliche Kreativitat und Expertise zu wahren. Kl kann Ideen generieren,
aber letztendlich sind es die Architekten und Designer, die das endgultige Raumkonzept

formen.

Die Anwendung von Kl beim Erstellen eines Raumkonzepts im architektonischen

Entwurfsprozess sieht folgendermalien aus:

1. Datenerfassung und -analyse: Kl sammelt relevante Daten Uber den geplanten
Standort, das Gebaude und die umgebende Umgebung. Dies umfasst zum Beispiel
topografische Informationen, Klimadaten, rechtliche Bestimmungen und andere

Faktoren, die das Raumkonzept beeinflussen.

2. Nutzungsanforderungen verstehen: Entwerfer*innen arbeiten mit der KI zusammen,
um die Anforderungen der Nutzer*innen an den Raum zu verstehen. Dies kdnnte
Interviews, Umfragen oder andere Methoden zur Erfassung von Nutzerbedirfnissen

umfassen.

3. Generierung von Konzepten: Basierend auf den erfassten Daten und
Nutzungsanforderungen generiert Kl verschiedene Raumkonzepte. Diese Konzepte
koénnen unterschiedliche Raumaufteilungen, Nutzungsvorschlage, Mobelarrangements

und Flussmuster umfassen.

4. Einhaltung von Vorschriften: Kl kann sicherstellen, dass die generierten Konzepte
den lokalen Bauvorschriften und -normen entsprechen, wobei dies auf jeden Fall noch

einmal zu Uberprufen ist.
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5. Material- und Farbvorschlage: Kl liefert Vorschlage fir Materialien, Farbpaletten und
Oberflachenstrukturen, die zu den erstellten Raumkonzepten passen kénnen und

sowohl funktional als auch &sthetisch ansprechend sind.

6. Simulation und Visualisierung: Kl kann Simulationen und Visualisierungen
durchflihren, um zu zeigen, wie die verschiedenen Raumkonzepte in der realen Welt

wirken wirden.

7. Analyse der Nutzererfahrung: Kl kénnte die vorgeschlagenen Raumkonzepte auf
ihre Nutzerfreundlichkeit hin analysieren. Das kénnte die Bewertung des
Verkehrsflusses, der Raumnutzung und der Interaktion der Nutzer*innen mit dem

Raum umfassen.

8. Feedback und Anpassungen: Architekt*innen sollten das von Kl generierte Konzept
trotzdem Uberprifen, Feedback geben und Anpassungen vornehmen. Diese iterative

Zusammenarbeit verfeinert das Raumkonzept weiter.

Raumkonzept fur das Kulturzentrum in Karsruhe

Das Raumkonzept fir das Kulturzentrum in Karlsruhe solite darauf abzielen, eine vielszitige

und inspirierende Umgebung zu schaffen, die den Bedirfnissen der verschiedenen

Zielgruppen gerecht wird. Hier ist ein Vorschlag fur das Raumkonzept:

Empfangsbereich:
Ein einladender Empfangsbereich dient als erster Bindruck fiir Besucher. Hier kinnen
Informationen zu akiuellen und kommenden Veranstaltungen angezeigt werden. Ein
freundliches Personal kann bei Fragen und Anliegen helfen.

2 Muhifunktionshalle:
Eine groBe, flexible Halle eignet sich fiir Konzerte, Theaterauffiihrungen, Ausstellungen und
Messen. Ein variables Blhnensystem ermiglicht die Anpassung der BlihnengroBe an
unterschiedliche Auffihrungen. Der Raum =olite dber moderne Audio- und Lichttechnik
verfilgen.

Y Kunstgalerie:
Ein oder mehrere Galerierdume bieten Kilnstlern die Maglichkeit, ihre Werke auszustellen
Die REume sollten anpassbare Wande haben, um verschiedense Kunstwerke optimsal
prasentieren zu kinnen.

4. Workshop- und Schulungsraume:
Verschiedene GroBen von Raumen sind wichtig, um Workshops, Seminare, Kurse und
interaktive Aktivitdten abzuhalten. Diese Raume sollten mit Technologie und Materialien

ausgestattet sein, die filr verschiedene kreative Disziplinen geesignet sind.

Screenshot aus Chat mit ChatGPT-3.5
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Kinder- und Familienbereich:

Ein kinderfreundlicher Bereich bietet Aktivititen wie Kindertheater, Bastelworkshops und
interaktive Lemspiele. Dieser Raum solite sicher und anregend gestaltet sein.

Leseecke und Bibliothek:

Eine gemilitliche Lessecke mit Bichern, Zeitschriften und digitalen Ressourcen rund um

Kunst, Kultur und Geschichte kann zum Entspannen und Lemen einladen.
Cafié und Loundge:
Ein Café mit bequemen Sitzgelegenheiten dient als Ort der Begegnung und Entspannung.

Es kann auch eine Buhne fir kleinere Live-Auftritte bieten, um eine intime Atmosphdne zu
schaffen.

=, Kunstlerateliers und Residenzen:
Raume filr Kiinstlerateliers und Residenzen ermoglichen es lokalen Kiinstlern, ineiner
inspirierenden Umgebung zu arbeiten und sich auszutauschen.

5. Muhimedia-Raum:
Ein Raum mit moderner Technologie eignet sich filr Filmvorfiihrungen, interaktive
Prasentationen und digitale Kunstinstallationen.

10, Verwalungsbiiros:

Bilros fiir das Verwaltungspersonal und die Organisation des Kulturzentrums.

1. AuBenbereich und Veranstalungsfiache:
Ein AuBenbereich, der als Bihne fir Open-Air-Veranstaltungen, Skulpturenausstellungen
oder Sommerfestivals genutzt werden kanin.

2  Barmerefmeiheit und Flexibilitat:
Bei der Gestaltung der Raume ist es wichtig, Barmerefreiheit zu gewahrieisten und die
Flexibilitat zu benicksichtigen, um die verschiedenen Bediirfnisse der Zielgnuppen zu

erfiillen.

Screenshot aus Chat mit ChatGPT-3.5

Insgesamt zeigt die Integration von Kl im Raumkonzeptentwurfsprozess das Potenzial
fur eine nahtlose Verbindung zwischen kreativer Gestaltung und technologischer
Innovation. Die Zusammenarbeit zwischen menschlicher Expertise und KiI-
Unterstlitzung ermoglicht die Schaffung von Raumen, die nicht nur funktional und
ansprechend sind, sondern auch die individuellen Bedirfnisse und Vorlieben der

Nutzer*innen berlcksichtigen.
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Potenzialanalyse

Positive Aspekte Zielgruppenanalyse

1. Datenanalyse und Mustererkennung: Kl kann groRe Mengen an Daten aus
verschiedenen Quellen analysieren, um Muster im Nutzerverhalten, den Vorlieben
und Trends zu identifizieren. Dies ermoglicht Architekt*innen, fundierte
Entscheidungen auf der Grundlage objektiver Informationen zu treffen, anstatt auf

Vermutungen oder subjektiven Annahmen zu basieren.

2. Personalisierte Gestaltung: Mit Kl kdnnen Architekten Gebdude und Raume
entwerfen, die auf die spezifischen Bedirfnisse und Vorlieben der Zielgruppe
zugeschnitten sind. Dies kann zu héherer Kundenzufriedenheit und funktionaleren

Gebauden fiihren.

3. Echtzeit-Anpassungen: Kl-gestltzte Analysen konnen laufend aktualisiert
werden, um auf sich andernde Trends oder Bedlrfnisse der Zielgruppe zu reagieren.
Dies ermdglicht eine dynamische Anpassung des Entwurfs, um aktuelle

Anforderungen zu erflllen.

4. Effiziente Nutzung von Ressourcen: Durch die Bericksichtigung der
Praferenzen und Bedurfnisse der Zielgruppe kann die Ressourcennutzung optimiert
werden. Dadurch werden unnétige Ausgaben vermieden und umweltfreundliche

Lésungen geférdert.

Negative Aspekte Zielgruppenanalyse

1. Datenschutz und Ethik: Die Verwendung von Nutzerdaten zur
Zielgruppenanalyse wirft Fragen des Datenschutzes und der ethischen
Verantwortung auf. Es ist wichtig sicherzustellen, dass die Datenerfassung und -
verarbeitung im Einklang mit den geltenden Datenschutzbestimmungen erfolgt und
die Privatsphare der Nutzer*innen respektiert wird.

2. Verzerrungen in den Daten: Wenn die Daten, die fiur die Analyse verwendet
werden, Verzerrungen oder Vorurteile aufweisen, kdnnen die vom KI-System
abgeleiteten Erkenntnisse ungenau oder unvollstandig sein. Dies kdénnte zu

unangemessenen oder unausgewogenen Designentscheidungen fihren.
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3. Menschliche Kreativitat: KI kann zwar bei der Analyse von Daten und der
Bereitstellung von Informationen helfen, ersetzt jedoch nicht die menschliche
Kreativitat und das kritische Denken, die fur die Gestaltung von einzigartigen und
inspirierenden Raumen erforderlich sind.

4. Komplexitdt und Implementierung: Die Implementierung von Kl-Technologien
erfordert oft spezialisierte Fachkenntnisse und Ressourcen. Dies kann fir kleinere

Architekturblros oder Einzelpersonen eine Hirde darstellen.

Positive Aspekte Raumkonzept

1. Datenanalyse und Nutzungsverhalten: Kl kann grofie Mengen an Daten Uber
das Nutzungsverhalten von Gebduden und Rdumen analysieren. Dies kann helfen,
Muster und Trends in der Nutzung zu identifizieren, um fundierte Entscheidungen

Uber die Grole, Aufteilung und Funktion der Raume zu treffen.

2. Optimierung der Raumausnutzung: Durch die Analyse von Daten kann Ki
Raume so optimieren, dass sie effizienter genutzt werden. Dies kann zur Schaffung

multifunktionaler R&ume beitragen, die verschiedenen Zwecken dienen kdnnen.

3. Anpassung an Nutzerbediirfnisse: Kl kann auf Basis von Nutzerdaten
Raumkonzepte erstellen, die auf die Bedlrfnisse und Praferenzen der Nutzer*innen
zugeschnitten sind. Dadurch entstehen komfortable und funktionale Raume, die die

Zufriedenheit der Nutzer*innen erh6hen.

4. Schnelle Iterationen: Kl-basierte Simulationen kénnen schnell verschiedene
Raumkonzepte generieren und bewerten. Dies beschleunigt den Entwurfsprozess
und ermdglicht es Architekt*innen, mehrere Optionen zu erkunden, bevor sie sich fiur

eine endguiltige Gestaltung entscheiden.

Negative Aspekte Raumkonzept

1. Mangelnde Kontextualisierung: KI kann Schwierigkeiten haben, den

menschlichen Kontext und die kulturellen Nuancen vollstédndig zu erfassen. Ein

Raumkonzept sollte nicht nur funktional, sondern auch asthetisch und kulturell

angemessen sein, was fir KI moglicherweise schwer zu berlcksichtigen ist.

2. Menschliche Kreativitat: Die Kreativitat bei der Gestaltung von Raumen ist ein

wichtiger Aspekt der Architektur. Kl kann Vorschlage liefern, aber die einzigartigen
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Ideen und kreativen Ansatze eines menschlichen Architekten sind schwer zu
ersetzen.

3. Qualitat der Daten: Die Qualitat der Daten, die von KI fiir die Analyse verwendet
werden, ist entscheidend. Unvollstandige oder verzerrte Daten konnen zu
fehlerhaften Ergebnissen fihren und somit zu suboptimalen Raumkonzepten.

4. Abhangigkeit von Technologie: Die Abhangigkeit von KI-Systemen kann dazu
fihren, dass Architekt*innen weniger auf ihre eigenen Fahigkeiten und Intuitionen
vertrauen. Dies konnte dazu flihren, dass grundlegende gestalterische

Kompetenzen verkimmern.
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Fazit

Kl wahrend der Planungs- und Entwurfsphase einzusetzen bringt viele positive
Aspekte mit sich.

In der Zielgruppenanalyse kann Kl wertvolle Daten analysieren und Einblicke in
Nutzerpraferenzen liefern, was Zeit spart und maf3geschneiderte Lésungen unterstitzt.
Allerdings kann sie nicht die menschliche Empathie ersetzen, die fiir ein tiefes
Verstandnis der Nutzerbedurfnisse erforderlich ist. Ein ausgewogener Ansatz, der
menschliche Analysen mit KI-Unterstitzung kombiniert, kann zu besseren Ergebnissen
fuhren. Dementsprechend wirde ich sagen, dass sie viel Arbeit erleichtern kann und

daher definitiv zu empfehlen ist.

Bezuglich des Raumkonzepts kann Kl die Kreativitat der Designer anregen und den
Designprozess beschleunigen. Allerdings kann sie subtile Aspekte eines Konzepts
moglicherweise nicht erfassen. Kl sollte als Erganzung zur menschlichen
Gestaltungskompetenz betrachtet werden und nicht nur als einzelnes

Entwurfsprogramm.

Schlussendlich kann KI effiziente Prozesse fordern und kreative Ideen generieren,
vorausgesetzt, sie wird in einer ausgewogenen Weise mit menschlicher Expertise
kombiniert. Die Zukunft liegt in der intelligenten Integration von Kl als unterstiitzendem
Element, wahrend menschliches Designempfinden weiterhin die zentrale Rolle in der

erfolgreichen architektonischen Gestaltung spielt.
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