Tamara Kwasnik Alte Molkereizentrale Prof. Dr. Ing. Petra von Both
Al based Design Approach Building Lifecycle Management

Vertiefungsbereicht 10.08.2023

Die Arbeit mit den Al-Tools

Um das Arbeiten mit den KI-Tools in einen besseren Kontext zu setzen, ist es relevant, welche
Erwartungen ich an den Entwurfsprozess hatte. Ich ging davon aus, dass die Kl auf gewisse Weise den
Entwurf erleichtern wiirde. Vor Beginn des Entwurfs hatte ich keine praktische Erfahrung mit den
genannten Programmen. Auf Plattformen wie Instagram entstand der Eindruck, dass Kls den
Arbeitsaufwand reduzieren kénnten — sei es bei der Generierung von Inhalten oder der Erstellung von
visuellen Darstellungen. Die Idee, eine Frage zu einem gewilinschten Thema zu stellen und umgehend
eine Antwort zu erhalten, vermittelte den Eindruck, dass die Denkarbeit minimiert wiirde und die Kl
die Arbeit effizient Gbernehmen kénnte.

Allerdings wurde schon in der ersten Woche des Entwurfs deutlich, dass die tatsachliche Anwendung
der KI-Tools nicht so unkompliziert ist, wie es auf den ersten Blick scheint. Ahnlich wie bei anderen
Softwareanwendungen erfordert der Umgang mit KI-Tools eine Lernphase. Ohne eine angemessene
Einarbeitung kann sich der erhoffte Zeitgewinn in einen gegenteiligen Effekt umkehren. In meinem
Fall habe ich die benotigte Einarbeitungszeit zunachst unterschatzt und mich stattdessen auf schnelle
Online-Recherchen verlassen, um bestimmte Funktionalitdten zu erlernen und voranzukommen.
Rickblickend betrachtet wirde ich sagen, dass die vermeintliche Zeitersparnis durch die KI-Tools eher
negativ beeinflusst wurde, und ich moéglicherweise bessere Ergebnisse erzielt hatte, wenn ich mich
intensiver mit der Handhabung der Tools auseinandergesetzt hatte. Diese Erkenntnis trat besonders
deutlich zutage, als meine Interaktionen mit ChatGPT sich wiederholten und in einer gewissen
Redundanz endeten. Jedoch darf dabei nicht auSer Acht gelassen werden, dass die individuelle
Arbeitsweise auch einen wesentlichen Beitrag dazu geleistet hat. Es scheint, dass beide Faktoren
Hand in Hand wirkten.

Wahrend des Workshops zu den Anwendungsszenarien konnte ich mit KI-Tools wie ChatGPT,
Simpliefied und CanvaAl interagieren. Zu diesem Zeitpunkt hatte ich bereits festgestellt, dass
Simplified und CanvaAl nicht die Programme waren, mit denen ich im Verlauf des Semesters arbeiten
wollte. Sie erwiesen sich als nicht intuitiv genug strukturiert und die Ergebnisse Uiberzeugten mich
nicht. Im Gegensatz dazu brachte ChatGPT von Anfang an Freude und Erleichterung bei der
Verwendung.

Im Verlauf der Prasentationen zu den vielfaltigen Anwendungsszenarien meiner Kommilitonen
wurden auch Midjourney und Leonardo als potenzielle KI-Tools in Betracht gezogen.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)
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Analyse: Zielgruppenanalye
Beschreibung der planerischen Problemstellung

Eine der Ersten Fragen die ich ChatGPT gestellt hatte, war (Prompt):,, Was muss bei einer
Situationsanalyse in der Architektur beachtet werden?*

Ziglgruppenanalyse: Es ist wichtig zu verstehen, wer die zukiinftigen Mutzer des Gebdudes

sein werden, um sicherzustellen, dass das Design ihren Bedirfnissen entspricht.

Die zweite aufgeflihrte Antwort behandelte das Themengebiet der Zielgruppenanalyse, welches den
ersten Schwerpunkt meines Vertiefungsbereichs bildet. Um hierbei eine ausfihrlichere Antwort zu
erzielen und mir eine klarere Vorstellung davon zu verschaffen, was in diesem Kontext relevant ist,
habe ich weitere Informationen von ChatGPT eingeholt.

ChatGPT unterstiitzte bereits in diesem Schritt bei der Formulierung der Problemstellung im
Zusammenhang mit der "Zielgruppenanalyse" und half bei der Identifizierung moglicher
Unterpunkte, die zur Beantwortung dieser Frage beitragen kdnnen.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

n was ist die planerische problemstellung bei der Zielgruppenanalyse
Prompt:,, Was ist die planerische Problemstellung bei der Zielgruppenanalyse?*-ChatGPT

Die Herausforderung besteht darin, die Zielgruppe fiir ein bestimmtes Produkt zu identifizieren. Es
missen auf die Bedirfnisse, Interessen und Praferenzen eingegangen werden. Das setzt sich
zusammen aus mehreren Unterthemen:

e Zielgruppendefinition: Analyse der demografischen, geografischen, psychischen und
verhaltensbezogenen Merkmale
Wer sind potentielle Kunden und welche Merkmale haben sie?

e Bedirfnisse und Wiinsche: Bediirfnisse, Anforderungen und Wiinsche verstehen.
Was wird gesucht?

e (Marktpotential): Abschatzung des Marktpotentials, ist die Zielgruppe groRR genug?

o  Wettbewerb: Wettbewerber analysieren und verstehen. Wie sprechen andere Unternehmen
die Zielgruppe an?

e (Kommunikationskanéle): Worlber werden Zielgruppen angesprochen?

o Akzeptanz des Angebots: Gibt es Hindernisse oder Vorbehalte

e langfristige Perspektive: Wie entwickelt sich die Zielgruppe weiter?

Vgl. Prompt ChatGPT: ,, was ist die planerische Problemstellung bei einer Zielgruppenanalyse?*

Die obrige Aufzahlung hilft dabei, die einzelnen Unterpunkte im Laufe des Prozesses abzuarbeiten
und vertieft zu Betrachten. Sie waren die Guideline, der rote Faden zur Bearbeitung des Teilbereiches
der Gesamtanalyse.

Allgemein kann man jedoch sagen, dass die Zielgruppenanalyse es einem ermoglicht die potentiellen
Zielgruppen zu verstehen und den Entwurf an deren Bedirfnisse, Wiinsche, Interessen und Probleme
anzupassen. Es hilft dabei den Entwurf dahingehend zu optimieren. Im alltdglichen Umfeld tragt die
Analyse tragt dazu bei, angewendete Ressourcen zu optimieren, da durch den Fokus auf die
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Zielgruppe Zeit, Geld und Aufwand optimiert eingesetzt werden kdnnen. Im Zuge des studentischen
Entwurfs kann man sagen, dass dadurch primar Zeit eingespart werden kann. Die Zielgruppenanalyse
dient als Mittel um sich von der Konkurrenz abzuheben. Zum einen kénnen aus potentiellen
Problemen, optimierte Lésungen entwickelt werden, und zum anderen ist es das Ziel spezifische
Alleinstellungsmerkmale zu schaffen. Dadurch, dass erlangte Kenntnisse auf die Zielgruppe angepasst
wurden, steigert es die Attraktivitat fir kommende Nutzer. Durch die gezielte Ansprache der
Zielgruppe werden neue Potentiale erschlossen, die langfristigen Erfolg bringen kénnen und innovativ
sind. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

Im Verlauf der Zielgruppenanalyse habe ich zwei KI-Tools, ChatGPT und Ailon, getestet und
angewendet.

Ailon ist ein Tool, das fir Marktforschung und Zielgruppenanalysen entwickelt wurde. Es zielt darauf
ab, Muster und Abhangigkeiten im Konsumverhalten zu erkennen und Daten visuell aufzubereiten,
um als Entscheidungsgrundlage fiir Werbetreibende zu dienen (Quelle: Ailon, Uber Uns,
https://www.ailon.io/de/ailon _about, abgerufen am 06.08.2023). Ich persdnlich konnte jedoch keine
zufriedenstellenden Ergebnisse mit Ailon erzielen. Obwohl das Programm die Méglichkeit bietet,
Zielgruppen anhand verschiedener Kriterien zu definieren, stellte sich der Aufbau als nicht intuitiv
heraus, was zu Unklarheiten bei der Handhabung fiihrte. Dies resultierte letztlich in einem
Mehraufwand ohne zeitsparende Vorteile. Meine Einschatzung basiert darauf, dass ich aufgrund der
undurchsichtigen Funktionsweise keine zuverldssigen Aussagen Uber die Ergebnisse treffen konnte.
Dies fuihrte dazu, dass Ailon fiir meine weiteren Analyseschritte nicht in Betracht kam.

Das zweite Tool, das ich aktiv flr die Zielgruppenanalyse einsetzte, war ChatGPT. Ich verwendete es in
den oben aufgefiihrten Unterthemen und daraus ergaben sich potenzielle Anwendungsbereiche fiir
diesen Analyseprozess. Die Starken von ChatGPT lagen vor allem in der Datenanalyse und -
verarbeitung, der Zielgruppenprofilierung sowie der Wettbewerberanalyse. Hingegen schétzte ich das
Potential fiir die Kommunikationsanalyse und die Bewertung der Angebotsakzeptanz nicht so hoch
ein. Von Anfang an wurde mir deutlich, dass diese Aspekte nicht isoliert betrachtet werden kénnen,
da sie oft ineinandergreifen und Teil eines ganzheitlichen Prozesses sind.

Besonders vielversprechend empfand ich das Potential von ChatGPT bei der Wettbewerberanalyse. Es
ermoglichte eine rasche Bereitstellung von inhaltlichen Angaben zu den Konkurrenzzentren sowie das
Sammeln und Abgleichen ihrer Inhalte. Zudem konnte ich durch die Ubertragung und Abstraktion der
gesammelten Informationen auf den Kerninhalt der Zielgruppenprofile deren Erstellung vereinfachen
und beschleunigen. Wahrend des Analyseprozesses habe ich ChatGPT genutzt, um die erstellten
Profile durch vertiefte Informationen zu vervollstandigen und spezifischere Angaben zu erzeugen.
Dabei stand nicht nur die inhaltliche Generierung im Vordergrund, sondern auch die visuelle
Unterstiitzung zur Darstellung der Ergebnisse. Im Folgenden werde ich am Beispiel des
"Wettbewerbs" und bestimmter Teile der "Zielgruppendefinition" auf die Anwendung von ChatGPT
naher eingehen. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

Wettbewerb:

Die Vorgehensweise in folgende Schritte heruntergebrochen:

e Eingabe eines Prompts. Haufig zu allgemein formuliert

e  Konkretisieren des Prompts

e Kombinieren von Ergebnis und neuen Prompts

e Ubertragung der vorangegangenen Prompts auf ein ,Titel’ derselben Informationssuche
e Zusammenfassen der Ergebnisse + Abgleich

e Angaben zur graphischen Darstellung


https://www.ailon.io/de/ailon_about

Tamara Kwasnik Alte Molkereizentrale Prof. Dr. Ing. Petra von Both
Al based Design Approach Building Lifecycle Management

In den friihen Phasen der Nutzung von ChatGPT stellten die gestellten Anregungen zu allgemeine
Fragen dar, was nicht die gewlinschten Ergebnisse erzielte. Die erzeugten Antworten waren ebenso
allgemein formuliert wie die gestellten Fragen. Zu diesem Zeitpunkt schien die geistige Ausrichtung
bereits fortschrittlicher zu sein als die des Programms, das mit Informationen gefiittert wurde. Oft
wurden mentale Verbindungen zu Aspekten hergestellt, die jedoch in den Fragen oder
Anweisungsprompts nicht konkret vorgegeben waren.

Aus diesem Prozess konnte die Erkenntnis gewonnen werden, dass es notwendig ist, die Kl
schrittweise mit gezielteren Informationen zu versorgen. Dies wird erreicht, indem sukzessive
prazisere Fragen gestellt werden. Auf diese Weise bauen die entstehenden Informationen
aufeinander auf. Dieses "Problem" trat mehrmals auf. Zu diesem Zeitpunkt war noch nicht klar, dass
eine gewisse Vorbereitung notwendig ist, um zu genaueren Ergebnissen zu gelangen.

Ein Beispiel hierfiir ist die Anfrage nach einer Liste von Kulturzentren in der Ndhe von Karlsruhe.
ChatGPT erstellte eine Auflistung verschiedener Orte wie Schldsser, Museen und Klosterruinen. Erst
als der Fokus auf "Musik" erweitert wurde, ergab sich ein Ergebnis, das spater in der Analyse der
Wettbewerber von Nutzen war. Die generierte Liste ersparte die Zeit, die ansonsten fiir das Sammeln
von Informationen liber Google bendtigt worden ware. Gleichzeitig wurde die KI mit neuen
Informationen Gber Kulturzentren versorgt.

Im weiteren Verlauf wurden der Suchradius erweitert und verschiedene Regionen Uiber eine neue
Anweisung eingegeben. Die Ergebnisse zu den Kulturzentren wurden stichprobenartig Giberprift und
auf einer Karte markiert. Die Daten wurden in einer Excel-Tabelle aufgefiihrt. Die Auswahl der
relevanten Wettbewerber oder die Schritte zu ihrer Auswahl konnten parallel zur Situationsanalyse
durchgefiihrt werden. Hier wird deutlich, dass die Uberginge zwischen den Schritten fliissig sind und
die Prozesse aufeinander aufbauen. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

n und eine liste von kulturzentren mit fokus auf musik ? n kannst du mir welche aus der pfalz nennen?

‘

Prompt ChatGPT: ,, und eine Liste von Kulturzentren mit fokus auf Musik?*’/,, Kannst du mir welche aus der Pfalz nennen”

Ja, sicher! Hier sind einige Kulturzentren in der Pfalz:
Klar, hier sind einige Kulturzentren in der Karlsruher Umgebung mit Fokus auf Musik:
Kulturzentrum Kammgarn in Kaiserslautern
Tollhaus Kulturzentrum in Karlsruhe Fruchthalle Kaiserslautern
Substagein Karlsruhe Pfalztheater Kaiserslautern
Jubez in Karlsruhe Kulturzentrum "Das Haus" in Ludwigshafen

Kulturzentrum Tempel in Karlsruhe Kulturzentrum Gleis4 in Frankenthal

B . Kulturzentrum Altes Kaufhaus in Landau
Kulturhaus Csterfeld in Pforzheim
Stadthalle Speyer

e LA ij i
EUMEzenmaniANElvehere o e Kulturhof Flammersfeld in Flammersfeld

Kulturzentrum Alte Méalzerei in Mosbach Kulturzentrum Zehntscheuer in Leingarten

Kulturzentrum Alte Kirche in Miefern-Oschelbronn
Diese Liste ist nicht vollstandig, es gibt noch viele weitere Kulturzentr

Diese Liste ist nicht vollsténdig, es gibt noch viele weitere Kulturzentren in der Umgebung hoffe, dass sie dir als Ausgangspunkt dienen kann.

mit Fokus auf Musik, aber ich hoffe, dass sie dir als Ausgangspunkt dienen kann.

Um die entstehende Datenbank mit umfassenderen Informationen zu bereichern und
aussagekraftigere Ergebnisse zu erhalten, habe ich das Programm nach den bekanntesten
Kulturzentren und ihren Merkmalen gefragt. Die anfangliche Antwort war recht allgemein gehalten
und erforderte die erganzende Anweisung "Fokus auf Musik". Nach dieser Klarstellung generierte
ChatGPT eine Liste von Kulturzentren aus der Umgebung. Jedes dieser Zentren wurde von der KI mit
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einer Beschreibung ihrer Angebote oder Alleinstellungsmerkmale versehen.

. kannst du mir die mit dem fokus auf musik extra lisen?
n sind das die bekanntesten? n

was macht diese aus?

Natiirlich, hier sind einige Kulturzentren mit Fokus auf Musik in der Umgebung von
Karlsruhe:

Einige der genannten Kulturzentren und Institutionen sind sicherlich bekannter als andere,
) o Tollhaus Karlsruhe: Das Tollhaus st ein Kulturzentrum in Karlsruhe, das sich auf Livemusik,
aber alle haben ihre Besonderheiten und Alleinstellungsmerkmale. Hier sind einige .
Theater, Tanz und Comedy spezialisiert hat. Es hat eine der gréBten Bihnen in der Region
Beispiele: und bietet regelmaBig Konzerte von nationalen und internationalen Kainstlern.
Alte Feuerwache Mannheim: Die Alte Feuerwache Mannheim ist ein Kulturzentrum und
® ZKM | Zentrum fir Kunst und Medien (Karlsruhe): Das ZKM ist eine einzigartige Institution, Veranstaltungsort fir Livemusik, Theater, Tanz und bildende Kunst. Es ist bekannt fiir seine

die sich mit der Schnittstelle von Kunst und Technologie befasst. Es hat eine internationale Konzerte von regionalen und internationalen Kiinstlern und veranstaltet auch Workshops

Reputation und ist bekannt fiir seine Ausstellungen und Veranstaltungen zu L e K ew i A E psiohsexye

. . . - Kulturzentrum franz.K: Das Kulturzentrum franz.K ist ein beliebter TreHpunkt fur junge
zeitgendssischer Kunst, Medienkunst und digitaler Kultur. ; —_—
Leute und Musikliebhaber in Reutlingen. Es veranstaltet Konzerte von regionalen und
* Staatliche Kunsthalle Karlsruhe (Karlsruhe): Die Staatliche Kunsthalle Karlsruhe ist ein

nationalen Kinstlern und hat auch ein vielfltiges Programm mit Theater, Comedy,
renommiertes Museum fir bildende Kunst und hat eine Sammlung von iber 800 Gemalden Lesungen und Partys.
und Skulpturen, die vom 14. Jahrhundert bis zur Gegenwart reicht. Kulturzentrum Gleis 3 Kandel: Das Kulturzentrum Gleis 3 in Kandel bietet ein breites
egens
Spektrum an kulturellen Veranstaltungen, darunter Konzerte, Theaterauffilhrungen

Prompt ChatGPT:,, Was sind die bekanntesten? Was macht diese aus?”, ,, kannst du mir den Fokus auf Musik legen?*

In den nachfolgenden Prompts wurde gezielt auf die verschiedenen von mir ausgewahlten
Kulturzentren eingegangen. Die gestellten Fragen wurden praziser und beschrankten sich jeweils auf
ein spezifisches Kulturzentrum. Auf diese Weise wurden Informationen tber die verschiedenen
Wettbewerber gesammelt. An diesem Punkt erhielt ich ein besseres Gefiihl dafiir, ob weitere
Ergebnisse erforderlich waren und welche konkreten Prompts dazu beitragen kdnnten, diese zu
generieren. Beispiele hierfir waren Fragen wie: "Wie grof8 ist das Tollhaus?" oder "Was zeichnet das
Tollhaus besonders aus?" (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

n was kann man alles im tollhaus in karlsruhe machen 7
Was zeichnet es aus?

Das Tollhaus in Karlsruhe ist ein Kulturzentrum mit einem breiten Angebot an kiinstlerischen

Aktivitaten. Hier sind einige Dinge, die man im Tollhaus machen kann:

1. Konzerte: Im Tollhaus finden regelmagig Konzerte verschiedener Musikgenres statt,
darunter Rock, Pop, Jazz, Weltmusik und Klassik.
2. TheaterauffuUhrungen: Das Tollhaus veranstaltet auch Theaterauffuhrungen, darunter
Schauspiel, Performance und Tanz.
. Kabarett und Comedy: Es gibt auch regelmaBig Auftritte von Kabarettisten und Comedians.

. Ausstellungen: Im Foyer des Tollhauses werden regelmaBig Kunstausstellungen gezeigt.

o AW

. Workshops und Kurse: Das Tollhaus bietet auch Workshops und Kurse zu verschiedenen

Themen an, wie z.B. Musikproduktion, Improvisation und Tanz.

Was das Tollhaus auszeichnet, ist seine Vielseitigkeit und Offenheit fiir verschiedene
Kunstformen und kulturelle Aktivitaten. Es ist ein Ort flr Experimente, Austausch und
Begegnungen. Daruber hinaus ist es ein wichtiger Ort fur die lokale Kulturszene in Karlsruhe

und eine Plattform fir junge Kunstler und Kreative.
‘> Regenerate

Prompt ChatGPT: ,, was kann man alles im tollhaus machen? Was zeichnet es aus?‘

Durch die Nutzung von ChatGPT wurden vergleichbare Informationen fiir die verschiedenen
Kulturzentren generiert. Dies erfolgte, indem der Prompt verlangte, alle Fragen, die zuvor fiir das
Tollhaus gestellt wurden, auch fiir die anderen Zentren zu beantworten. Diese Vorgehensweise
ermoglichte es, die Liste der Informationen schnell mit dem gleichen Grad an Detailtiefe fiir alle
Wettbewerber zu erstellen und in der Excel-Tabelle zu erganzen.

n kannst du mir alle fragen fur die alte feuerwache beantworten die du mir zuvor fur das

tollhaus beantwortet hast 7

in der selben reihenfolge

n kannst du mir alle angaben auch zum kulturzentrum tempel in karlsruhe geben?
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Prompt ChatGPT: Kannst du mir alle Fragen fiir die alte feuerwache beantworten die du mir zuvor fiir das Tollhaus

‘

beantwortet hast? In derselben Reihenfolge®, ,, Kannst du mir alle Angaben auch zum Kulturzentrum Tempel in Karlsruhe
geben?”

Der oben dargestellte Auszug bietet lediglich einen Einblick in die Inhalte, Fragen und Prompts, die
sich auf die Wettbewerbsanalyse beziehen.

Nachdem die Informationen zusammengetragen wurden, hat ChatGPT wiederkehrende Muster in
den Eigenschaften der verschiedenen Kulturzentren erkannt und benannt. Diese Erkenntnisse
konnten im Verlauf des Entwurfsprozesses nicht nur bei der Zielgruppenanalyse beriicksichtigt
werden, sondern auch auf verschiedene Aspekte des Entwurfs Gbertragen werden. Ich gehe davon
aus, dass die im Hintergrund des Programms gesammelten Informationen genutzt wurden, um
Aussagen und Details zu erstellen, beispielsweise liber die Nutzergruppen der einzelnen Personas.
Wie zuvor erwahnt, wurden die im Rahmen dieser Analyse generierten Informationen in einer Excel-
Tabelle festgehalten und wahrend der weiteren Bearbeitung auf andere Bereiche angewendet.

n an welche zielgruppe ist das tollhaus in Karlsruhe gerichtet?
kannst du mir dafir auch nutzerprofile erstellen?

Das Tollhaus in Karlsruhe richtet sich an ein breites Publikum, das Interesse an kulturellen

Veranstaltungen und verschiedenen Musikrichtungen hat. Hierzu zahlen unter anderem:

Musikliebhaber, die Konzerte von nationalen und internationalen Kunstlern erleben
mochten

Fans von Weltmusik, Jazz, Pop, Rock, Electronic und anderen Musikstilen

* Menschen, die sich fur Theater, Kabarett und Comedy interessieren
Kunstinteressierte, die Ausstellungen und Performances erleben mochten

Familien mit Kindern, die spezielle Kinder- und Familienveranstaltungen besuchen mochten
Mutzerprofile konnten sein:

* Der Musikliebhaber: Er ist zwischen 25 und 45 Jahre alt und besucht das Tollhaus
regelmabBig, um Konzerte von nationalen und internationalen Kunstlern zu erleben. Er ist
offen fur verschiedene Musikrichtungen und schatzt die Vielfalt des Programms.
* Der Weltmusik-Fan: Er ist zwischen 35 und 60 Jahre alt und begeistert sich besonders fur
die Weltmusik-Veranstaltungen im Tollhaus. Er ist offen flr die Vielfalt der musikaliscl <, pegenerate

Kulturen und genieBt die besondere Atmosphare bei diesen Veranstaltungen.

Auszug aus von ChatGPT generierten Inhalten zur Wettberwerberanalys
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Auszug aus von ChatGPT generierten Inhalten zur Wettberwerberanalys
Nutzeranalyse/ Zielgruppe- Tollhaus
Persarengruppe Beschieibung Alter
[Jzhre]
Musikbegeisterte Studenter - offen fir verschiedens Mame: Tim
Musikrichtungen Alear: 23 Jahre
- regelmibiger Konzenbesuch Beschreibung: Tim ist ein leidenschaftlicher
- schitzen preisginstige Musikliebhaber und Student. Er geht gerne auf
Studentenangebote Konzerte und Festivals und istimmer auf der
- auf der suche nach neuen Bands Suche nach neusn Bands und Kinstlern, die er
entdecken kann. Er mag vor allem Indie-Rock,
aber hért auch geme andere Genres.
Kulturinteressierte Familien |- Eltern mit Kindern 30-45 Mamer: Lena, Martin und Emma
- kinderfreundliche Umgebung Alter: 40,38 und 10 Jahre
- familie dre Weranstaltungen oder Beschreibung: Lena und Martin sind Eltern
Kinderprogramme einer 10-jghrigen Tochter namens Emma. Sie
sind eine musikbegeisterte Familie und gehen
germne auf Konzerte. Sie mégen vor allem Folk-
undorld-Music, aber héren auch gerne
andere Genres. Emma ist begeistert von der
Muszik und findet es tall, dazs esim Tollhaus
auch Angebote far Kinder gibr.
Klassikliebhaber - schiitzt Kammernmusik, Orchester,
Selisten
- affen Fir neue Erfabrung
- suche nach authentischer kultureller
Erfahrung
Musikfestivsal- Lisbhaber |- jung und liebt Festivalz
- kommen von auberhalb
- bereit WE inKalle zu verbringen
Theater und Kunstiebhaber - schatzen kiinstlerische Yielfaltim 30-50
Programm
- sohitzen Atmosphire
- mégen Theaterauffihrng,
Performances und Ausstellunean
wleltermuzik Fans - offen Hir neus Erfahrungen 35-E0
- suche nach authertischer kultureller
Erfahrung
Kulturinteressiertes Paar Mamer: Maria und Michael
Alter: 35 und 38 Jahre
Beschreibung: Maria und Michael sind ein
Paar, das gerne kulurelle Veranstaltungen
besucht. Sie haben einen gemeinzamen
Musikgeschmack und mégen vor allem Jazz
und Blues. Sie schitzen die entspannte
Atmosphie im Tollhaus und kemmen gerne
hierher, um neue Bands zu entdecken.
Muszikbegeisterte Single Mame: Julia

Auszug aus von ChatGPT generierten Inhalten zur Nutzeranalyse/Zielgruppen fiir das Tollhaus
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Zielgruppendefinition:

Im Kontext der Zielgruppendefinition liegt der Schwerpunkt auf dem Umgang mit den verschiedenen
Sinusmilieus in Verbindung mit den potenziellen Zielgruppen. Besonders wahrend dieses Schrittes,
einschlieBlich der Interaktion mit der K, hatte ich im Verlauf des Entwurfsprozesses positive
Erfahrungen gemacht. Es gestaltet sich schwierig, eine klare Grenze zwischen der Zielgruppenanalyse
und der weiteren Verarbeitung der generierten Informationen zu ziehen. Meiner Auffassung nach
erfolgte die Verkniipfung mit potenziellen Nutzungskonzepten/Angeboten sowie der Erstellung von
Nutzergruppen basierend auf den Werten der verschiedenen Milieus.

Die Schritte zur Informationsbeschaffung blieben unverandert. Bevor ich nach Informationen zu den
Sinusmilieus in Karlsruhe bei Google suchte, habe ich versucht, tiber ChatGPT an die relevanten
Daten zu gelangen. Normalerweise erwirbt man Zugriff auf Daten und Grafiken der Sinusinstitute
gegen Entgelt. Einige Ergebnisse sind online durch genaues Suchen auffindbar, jedoch beziehen sich
diese oft auf groRRere stadtische Gebiete und die Daten konnten veraltet sein. Es ist demnach ratsam,
bei den von ChatGPT generierten Daten im Hinterkopf zu behalten, dass sie ungenau sein kénnten
und vom Programm erdacht wurden. Dies gilt insbesondere fiir standortspezifische Informationen. Es
kam auch vor, dass Ergebnisse oder Antworten sich widersprachen. Zum Beispiel zeigten die
Resultate fiir Mihlburg (spezifisch) eine andere Ausrichtung als die Angaben fir den Karlsruher
Stadtraum. Dennoch hatte ich den Eindruck, dass Definitionen und Beschreibungen der
verschiedenen Milieugruppen ohne Bedenken genutzt werden konnten.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

n kannst du mir das sinusmilieu fiir karlsruhe mithlbur auffiihren? n sind das allgemeine informationen Gber deutschland oder gibt es das auch spezifisch fiir
karlsruhe
lchlianpllbnapigamelainalBaschreibingdasS BusPlinfigiatianbeMibiburggebar: Die Informationen Gber das Sinus-Milieu-Konzept beziehen sich auf Deutschland im

Allgemeinen. Es gibt jedoch auch Informationen und Analysen, die speziell auf bestimmte
Das Sinus-Milieu ist ein Madell zur Beschreibung sozialer Milieus und Lebensstile in . .
Stadte oder Regionen in Deutschland zugeschnitten sind. In Bezug auf Karlsruhe gibt es

Deutschland. Es unterscheidet zwischen sieben unterschiedlichen Milieus, die jeweils durch beispielsweise spezielle Sinus-Milieu-Analysen, die sich auf das lokale Umfeld und die

spezifische Wertorientierungen, Konsumverhalten und Freizeitaktivitaten gepragt sind. e E eI e nen

In Karlsruhe-Muhlburg, einem Stadtteil im Sidwesten der Stadt Karlsruhe, dominieren laut

der Sinus-Milieustudie folgende Milieus: n Kannst du mir diese senden?

* das etablierte Milieu: altere Menschen mit einem hohen Bildungsniveau, einem sicheren
Arbeitsplatz und einem hohen Einkommen, die Wert auf Tradition und Sicherheit legen und | e e s AN e S o T B e ey e

gemeldacaabelkiiltuneanstakungenibesncher Sie konnen eine Suchmaschine lhrer Wahl verwenden, um Grafiken und Bilder zum Sinus-

* das biirgerliche Milieu: meist mittelstidndische Familien mit einem Gberdurchschnittlichen Milieu in Karlsruhe Miihlburg zu finden. Es gibt verschiedene Quellen, die Grafiken und
Einkommen, die ein gehobenes Konsumverhalten pflegen und Wert auf Sicherheit und weitere Informationen zu diesem Thema bieten, wie zum Beispiel die Sinus-Milieustudie
gesellschaftliche Anerkennung legen. Sie engagieren sich oft in Vereinen und kulturellen selbst oder Berichte von Marktforschungsunternehmen, die auf der Studie basieren.
Veranstaltungen.

* das adaptiv-pragmatische Milieu: iberwiegend junge, gut ausgebildete Menschen mit
einem offenen Wertesystem, die sich fur neue Technologien, Umweltschutz und
gesellschaftliche Veranderungen engagieren. Sie besuchen gerne Musik- und

Kulturveranstaltungen, die alternative und innovative Formate bieten.

Im Online-Bereich fand sich eine Statistik beziehungsweise ein Bubblediagramm fiir das Jahr 2020,
das Informationen Uber die vertretenen Sinusmilieus in Karlsruhe lieferte. Dieses diente als
Grundlage, um die fiir mich relevanten Milieus herauszufiltern. Die Ergebnisse beziehungsweise die
relevanten Milieus wurden mithilfe von ChatGPT weiterverarbeitet. Dabei ging es darum zu ermitteln,
welche Milieus vor allem harmonierten, um daraufhin ihre gemeinsamen Werte zu identifizieren. Die
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Informationen wurden durch gezielte Abfragen in den Prompts erlangt, bei denen nach einer
Aufzahlung der Gemeinsamkeiten der von mir genannten Milieus gefragt wurde. Dabei ist zu
beachten, dass die Ergebnisse in gewisser Weise gelenkt wurden, da im Vorfeld bereits die Milieus
ausgewahlt wurden, die im Kontext des Kulturzentrums vertreten sein sollten. Dies flihrte zu einer
Entscheidungsgrundlage und praziseren Informationen dartber. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

wurdest du sagen das hedonisten, experimentalisten, postmaterielle und burgerliche mitte
zusammen passen kdnnten?

Ja, esist durchaus méglich, dass Hedonisten, Experimentalisten, das postmaterielle Milieu
und die birgerliche Mitte zusammenpassen kdnnten, da sie einige gemeinsame Interessen
und Wertverstellungen teilen kénnen. Hier ist eine mogliche Betrachtung, wie diese Milieus

zusammenpassen konnten:

1 Hedonisten: Hedonisten legen Wert auf Genuss, Freizeitaktivitidten und persdnliches
‘Wohlbefinden. Sie streben nach lustvollen Erfahrungen und sind oft an Lifestyle-
orientierten Trends interessiert. Obwohl ihre Prioritat auf personlichem Vergnugen liegt,
kdnnten sie bestimmte Aspekte des postmateriellen Milieus unterstiitzen, wie
beispielsweise Umweltschutz oder soziale Gerechtigkeit, wenn diese ihre eigene
Lebensqualitat nicht einschranken.

2 Experimentalisten: Experimentalisten sind offen fiir neue Erfahrungen, kulturelle Vielfaft
und alternative Lebensstile. Sie suchen nach individueller Entfaltung und
Selbstverwirklichung durch die Erkundung verschiedener Ideen und Praktiken. Das
postmaterielle Milieu, das Wert auf personliche Freiheit, Kreativitat und soziales
Engagement legt, kBnnte gut mit den Einstellungen und Interessen der Experimentalisten
harmonieren.

3. Postmaterielles Milieu: Wie bereits erwahnt, legt das postmaterielle Milieu Wert auf

Selbstentfaltung, Umweltbewusstsein, soziale Gerechtigkeit und politisches Engagen = Regenerate

Free Rasearch Praview ChatGPT may produce insccurate information sbout people, Flaces, or facts. ChatGPT August 3 Version

* Soziales

kannst du mir stichwort artig di der ven mir

milius nennen

Natdrlich! Hier sind stic

von dir Milieus:

Hedonister:
* Fokus aut personlicheny Vergniigen und Genuss

* Interesse an Lifestyle-Trends und &sthetischen Erlebnissen
* Offen fir neue Erfahrungen und vielfaltige Freizeitaktivitaten

Experimentalisten

* Offenheit far neue Ideen, kulturelle Vielfalt und afternative Lebensstile
* Interessean kreativer Entfaltung und Selbstverwirklichung
* Neugierde, Innovation und Erkundung verschiedener Praktiken

Postmaterielles Milieu:

* Wert auf personliche Freineit und Selbstentfaltung
* Umweltbewusstsein und Nachhaltigkeit

und poli Interesse
Biirgerliche Mitte:

Haltung und

Denken

* Wert auf Sicherheit, wirtschaftiiche Stabilitat und soziale Ordnung
* Interesse an Bildung,

und

Fortschritt

Bitte beachte, dass dies nur eij

istundes.

Variationen innerhalb jedes Milieus geben kann.
 Regenerate

Prompt ChatGPT:,, wiirdest du sagen das hedonisten, experimentalisten, postmaterielle und biirgerliche mitte

zusammenpassen kénnten?”;
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In den folgenden Schritten konnten die gewonnenen Daten als Basis fiir die Erstellung von
Nutzerprofilen genutzt werden. Dies hat dazu beigetragen, ein besseres Verstandnis fir das Verhalten
und die Bedirfnisse der Zielgruppen zu entwickeln. Zudem konnten diese Erkenntnisse zur Gestaltung
des Raumprogramms verwendet werden. Dies ermdglichte eine gezieltere Ansprache und eine
bessere Anpassung an die Bedirfnisse der Nutzer. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)
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n ist es wichtig das beil den umschreibungen auch die verschiedenen sinus milieus vorher
ebleannt sind?

Es kann hilfreich sein, die verschiedenen Sinus-Milieus zu bericksichtigen, um das
MNutzerverhalten und die Bedirinisse der Zielgruppen besser zu verstehen und gezielie
Angebote zu entwickeln. Durch die Kenntnis der Sinus-Milieus kinnen bestimmte
Wertvorstellungen, Lebensstile und Interessen identifiziert werden, die bei der Gestaltung
des Programims und der Kommunikation des Kulturzentrums berdcksichtigt werden kinnen.
Es ermdaglicht eine zielgerichtete Ansprache und eine bessere Anpassung an die
Bedirfnisse der verschiedenen Nutzergruppen.

Prompt ChatGPT:,, ist es wichtig, das bei den Umschreibungen die verschiedenen Sinus Milieus erkennbar sind**

n kannzt du mir die nutzergrappe anpasszen unter der Berlcksichtigung folgender Milieus de
ich in meinem Kulturzentrum ansprechen machte?
Borgerliche Mitte
Experminetslisten
HEdonisten
Modemne Performer
Postmaterielle

Matiirlich! Hier ist eine angepaszste Beschreibung der Mutzergruppe des Betriebsteams
unter Berlicksichti der Sinus-Milieus:

= Name Simen Miller

= Alter- 22

= Geschlecht: m&nnlich

= Phrase: "Leidenschaft und F i itét bilden das F fr ein inspirierendes
Kulturprogramm.”

Dieses Betrichateam basteht aus Simon Miller, cinem engagierten und erfahrenen Manager,

der das Kulturforum leitet. Durch seine vi i in der and
zein fundiertes Fachwizzen ist er in der Lage, ein abwechslungsreiches Programm zu
entwickeln und umzusstzen, das di i Sii Miili i

Anpassung an die Sinus-Milieus:

- Biirgerliche Mitte: Simon Mller legt Wert auf gualitativ hochwertige kulturelle Angebote,
die zowohl unterhaltzam alz auch bildend sind. Er sorgt dafir, da=s das Kulturforum eine
breite Palette von bietet, die di -t und die der
bargerlichen Mitte treffen.

= Experimentalisten: Simon Mdller ist offen fir neue ldeen und experimentelle Ansatze in der

Kunst und Kuftur. Er schafft Raum firi ative Performances, AL und
Veranstaltungen, die die Grenzen 0 i i und die
Experimentalizten ansprechen.

* Hedonisten: Simon Maller weil, dass das Kuiturforum auch ein Ort der Freude und des
Genusses sein sollte. Er achtet derauf, dass Veranstaltungen mit einem hohen

Unterhaltungswert und siner lockeren Atmosphal werden, um den b

&in einzigartiges Erlebnis zu bieten.

= Moderne Performer: Simen Miller fardert die Zusammenarbeit mit talentierten Kinstlem
und Performern, die zetgendssische und istinche Werkes prizentieren. Er
ermutigt zur Teilhabe und ion, um den Per ine Bilhne zu bicten,
auf der sie ihr kreatives Pobentisl entfalten kinnen.

= Postmaterielle: Simon Miller ist sich bewuszst, dass das Kulturforum auch Raum fiir
ges=llschaftliche und kritische Themen bisten soltte. Er legt Wert auf Vieranstaltungen und
Disbussionen, die einen Beitrag zur gesellzchaftiichen Debatte leisten und die
pastmateriellen Werte von Nachhaltigkeit, Gleichberechtigung und sozisler Verantwg ~ ReBenerse

Send a message

Free Research Preview. ChatGFT may produce Inacourste nfarmation about peopie, places, or facts. ChatCPT August 3 Version
Prompt ChatGPT: ,,kannst du mir die Nutzergruppen unter beriicksichtigung folgender Milieus [...] anpassen?*

In der nachsten Phase wurden die Erkenntnisse aus den bedeutendsten Merkmalen der Zielgruppen
auf das Raumprogramm (libertragen. Auf dieser Basis wurden Vorschlage fiir verschiedene Aktivitaten
und Raumlichkeiten erarbeitet. ChatGPT konnte dabei assistieren, um zu beurteilen, inwieweit die
erzielten Ergebnisse grafisch darstellbar sind. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)



. ) ) . - B ) . \ntra I . Um die verschiedenan Gewerbeflachen fir eine jingers Fielgruppe im Alter von 14-20

n Selbstverstandlich kann ich auch Vorschlage fir Gewerbeflichen machen, die auf eine
jingers Zielgruppe im Altervon 14-20 ahren abzielzn und dabei die verschisdenen Sinus- \PPro
Milizuz bericksichtigen. Hier sind sinige ldeen:

Jahren und die dazugehdrigen Sinus-Miliews graphisch darzustellen, kinnten Sie ein
Diagramm oder eine Grafik verwenden, die die verschiedenen Milieus als Kategorien und die

entsprechenden Gewerbe als Symbole cder lcons darstellt. Hier ist ein mégliches Beispiel:

Digital Matives (adaptiv-pragmatischk Gaming-Lounges, eSports-Arenen,

Musikprodubtion=studios, Graffiti-Wande fiir Street-Art, Skateboard-Shops.

Digital Mativ Performer Kreative Bohéme

Performer (hedonistischk: Trendige Modeboutiguen, Friseurzalons mit individuellem
Styling, Strestwear-Laden, Dance-Studios, Jugenddubs mit Live-Musik-Events.

Kreative Bohéme: Kinstlerwerkstéthen fir Malerei und Skulptur, DiY-Léden fir
Handwerksprojekte, Vintage-Liden, altemative Cafés mit Open-Mic-Méchten

Birgerliche Mitte

Bargerliche Mitte (zozialdkologizch): Bioladen mit gesunden Snacks, nachhaltige
Bekleidung=geschafte, Second-Hand-Laden, Fehrradwerkstitten, Umweltorganizationen Bioladen
mit Workshops.

Hedonisten (performer-orientiert) Jugendliche Diskothelken, Strest-Food-Stande,
trendige Bubble-Tea-L &den, Tattoostudios mit lugendangeboten, Urban-Dance-Studios.

Exiztentielle (konservativ-etabliert): Buchhendlungen mit junger Literatur,
Musikinstrumentenl&den, Schreibwarengeschéfte fir Mofizbicher und Hreativbedarf,
lazsizche Cafés mit Erettspislen.

Diese Darstellung ermaglicht es, auf einen Blick zu erkennen, welche Gewerbeflachen den
stattung und

den Stil lhrer Présentation oder hres Projebt= anpassen und beispielzweise Farban, Symbols

werschiedenen Sinus-Milieus zugeordnet sind. Sie kinnen die Grafik an die G

Wie kannich das graphisch darstellen? oder weitere Informationen hinzufigen, um die Informaticnen noch anschaulicher zu

machen.

Ich habe festgestellt, dass die Ergebnisse fiir die graphischen Darstellungen in keinem der Schritte
zufriedenstellend funktioniert haben. Es kam haufig vor, dass Tabellen generiert wurden oder die
Reihenfolge der Spalten sich verandert hat. Bei diesem Schritt war Vorsicht geboten, um nicht zu stark
darauf zu fokussieren, ein optimales Ergebnis zu erzielen. Das Verhéltnis zwischen eigener Arbeit und
der Unterstlitzung durch die Kl war oft unausgewogen. An diesem Punkt diente die Kl eher als
gedankliche Unterstiitzung anstatt als ausgereiftes Darstellungskonzept.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

Sinus-Milieus ~Gewerbeflachen

Digital Natives

eSports-Arena
Graffiti-Wand
Skateboard-Shop

Performer Modeboutique

° Friseursalons

I Dance-Studios
Live-Musik-Events

Postmaterielle Kiinstlerwerkstétten

} aden
* st
L |

Biirgerliche Mitte - Bioladen
Nachhaltige Mode

2 Second-Hand-Liden
Fahrra
Umweltorganisationen

Hedonisten Jugenddiskotheken
Street-Food-Stinde
Bubble-Tea-Laden

Tattoostudios
Urban-Dance-Studios

Experimentalisten

Tec-Startup
Design-Studio

Hacke
Innovative Gastro
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Konzeptfindung+Planerische Ausarbeitung: Visuelle Darstellung
Beschreibung der planerischen Problemstellung

Die planerische Problemstellung bei visuellen Darstellungen, in meiner Absicht sind es Moodboards,
Raumeindriicke und Materialboards, setzt sich zusammen aus verschiedenen Faktoren.

e Konsistente Botschaft und Identitat: Sicherstellung bei der Ubermittlung Botschaften und
Identitaten.
Wie wird das gewiinschte Konzept und die Stimmung Gbermittelt?

e Auswahl der Richtigen Elemente: Art von verwendeten Bildern, Farben, Texturen, Formen etc.
Wie wird dadurch die Atmosphare am besten reprasentiert?

e Integration von Design und Raumelementen: Richtige Kombination von Design-, und
Raumelementen
Wie entsteht ein stimmiges Raumbild

e Verstindlichkeit und Kommunikation: Ubermittlung der geplanten Idee an zweite
Wie werden die Ideen Ubermittelt?

e Harmonie und Asthetik: harmonische Verbindung der Visuellen Elemente.

Vgl. Prompt ChatGPT: ,, was ist die planerische problemstellung bei moodboards und visuellen raumeindriicken”

Moodboards und visuelle Raumeindricke werden im Bereich der Grafik und Gestaltung als
Werkzeuge eingesetzt. Die visuellen Darstellungen dienen dazu, Ideen, Konzepte und Stimmungen
anschaulich zu vermitteln. Sie haben den Zweck der Vermittlung und Kommunikation. In beiden
Fallen geht es darum, Bilder, Farben, Texturen und andere visuelle Elemente zu verwenden, um eine
bestimmte Atmosphdare oder Stimmung zu erzeugen. Diese Instrumente werden auf unterschiedlich
abstrakter Ebene genutzt, um den asthetischen Charakter eines Projekts zu verdeutlichen. Die
erzeugten Darstellungen dienen als Ausgangspunkt fir Diskussionen und Entscheidungsfindungen.
Sie werden wahrend eines laufenden Projekts eingesetzt, um vorab zu beurteilen, ob mogliche
Anpassungen oder Anderungen im Design erforderlich sind und ggf. optimiert werden kénnen. Die
Verwendung visueller Werkzeuge kann Designprozesse effizienter gestalten und die Zufriedenheit
steigern.

Wahrend des Entwurfsprozesses habe ich fiir die Kl-bezogenen visuellen Darstellungen die
Programme LeonardoAl und Midjourney verwendet. Ahnlich wie bei Allon habe ich zunéchst
LeonardoAl ausprobiert, jedoch festgestellt, dass es nicht gut in meinen Arbeitsablauf passt. Die
Anwendung fiihrte nicht zu den gewl{inschten Ergebnissen. Man kann {iber Text- und
Bildanweisungen neue Bilder generieren. Zur Verfeinerung des Ergebnisses kdbnnen negative
Anweisungen hinzugefiigt werden, die idealerweise das entstehende Bild optimieren. Ich habe
LeonardoAl fiir die Generierung von Benutzerprofilen, potenziellen Logos und Raumeindriicken
getestet. In Phasen, in denen nur Textanweisungen verwendet wurden, waren die Ergebnisse eher
dister. Dies galt auch fir Schlagworter zur Beschreibung der Atmosphare oder der vorherrschenden
Farbe. Anfangs generierte "Image to Image" ebenfalls Bilder, die nicht den erwarteten
Anforderungen entsprachen. Zu dieser Zeit hatte ich nicht vor, die Ergebnisse in Diskussionen oder
den Entwurf einzubinden. Insbesondere bei der Logoerstellung und der Generierung von
Benutzerprofilen war die Kl eher frustrierend als hilfreich. Bei ausreichend Zeit waren vermutlich
bessere Ergebnisse moglich gewesen. Leider fand ich in meiner knappen Zeit keine instruktiven
Videos auf Plattformen wie YouTube, die meine aufgetretenen Probleme behandelt hatten. Aufgrund
der Arbeit von zu Hause aus gab es keinen aktiven Austausch mit anderen Studierenden. Erst nach
den Endprasentationen kamen Gesprache auf, die im Nachhinein geholfen hatten, Teile meiner
Schwierigkeiten zu I6sen. Ich bin lGberzeugt, dass bei groRerem Zeitaufwand definitiv bessere
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Ergebnisse aus der Anwendung erzielt werden kdnnten, und es sich lohnen wiirde, dem Programm
eine weitere Chance zu geben. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

W) mara_cuia
) mara_cuja
Friendly and warm atmosphere )
’ Industrial look
Prompt details
Prompt details
friendly and warm atmosphere, canvas leaning against
right cloour, painbrushes standing on a table industrial look, warm atmosphere, orange tones, crative
hes of colour mess on the ground, art studio, morning light

@ Copy Prompt < Image2image @ Copy Prompt < Image2image # Remix
[ —

1152 x 1536px 23/06/23 at 12:18 PM

1152 x 1536px 30/06/23 at 9:23 AM

: 7
Leonardo 5331456
Leonardo 369948160

None 03
None 03

Generate with this model
o) Download | | B3I stare | [ Generate with this model & Download (3 Share

. = Leonardo Diffusion
. Leonardo Diffusion

LeonardoAl LeonardoAl

Richtung Ende des Entwurfsprozesses, in den letzten zwei Wochen, entschied ich mich dazu,
Leonardo eine erneute Chance zu geben, seinen Pilotstatus zu iberwinden. In diesem Kontext fligte
ich eine erste Innenraumvisualisierung zu den Bildern hinzu und griff anders als zuvor einen
Textprompt von einem meiner Ansicht nach gelungenen Bild auf. Dieser Textprompt wurde
entsprechend meinen Vorstellungen angepasst. Die Ergebnisse zeigten eine Verbesserung, blieben
jedoch immer noch hinter den Erwartungen zuriick, die fiir den beabsichtigten Zweck erforderlich
waren. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

@ mara_cuia @ mora_cuia

- Close-up realistic industrial hall Close-up realistic vibrant industrial hall

Prompt details

Close-up realistic industrial hall, food court, warm colours,
Use bright white colors. Natural, durable, high-quality
materials. Natural bright light is important. Detailed
polished concrete floors without imperfections and the
furniture . Maximize the available space with practical and
multifunctional elements, different styles of marktstall, the practical and nal elements, different styles of
space should be creative and functional at the same time. an= marktstall, the iid be creative and functional at
Interior architecture , modern look, aesthetic, warm light, the same time. rior architecture ,
= fancy lightbulb , product photograj high details, - - rarm light, fancy lightbulb ,

& Download (3 Share - simple, minimalistic, soft, interior d itecture S 0 y, luxury, high details, simple,
rendering, unreal engine, Vray, 16k realistic Interior & Download (5 Share - ign, architecture rendering,
Render, Professional color grading, focus film a y, 16k,
photography 20mm. Perfect fumiture design. Perfect
exposure of the image. Perfect textures, perfect
shadows, minimal frame,

@ Copy Pompt € Image2Image 2 Remix EiCopVETIolS kb gear o e el

LeonardoAl LeonardoAl

Im Vergleich zu den vorherigen Abschnitten fallt auf, dass die Prompts in dieser Phase wesentlich
detaillierter formuliert wurden. Dies deutet darauf hin, dass die Genauigkeit der Prompts
moglicherweise im Zusammenhang mit gelungenen Bildern steht. Ein Vergleich der beiden
generierten Bilder verdeutlicht, dass sich die schrittweise Weiterentwicklung lohnen kann. Trotz
nahezu identischer Prompts wurden zwei verschiedene Raumvisualisierungen erzeugt. Dennoch blieb
und bleibt fir mich unklar, wie genau diese Ergebnisse zustande gekommen sind. Es schien eher ein
Gliicksgriff zu sein als ein bewusstes Verstandnis flr den jeweiligen Einfluss des Inputs.

Dies fuhrte dazu, dass ich mit Midjourney arbeitete. Die Struktur beider Programme &hnelt sich.
Mithilfe von Text- und Bildprompts oder einer Kombination aus beiden kann man Ergebnisse
erzielen. Glicklicherweise fand ich ein kurzes YouTube-Video
(https://www.youtube.com/watch?v=80nu7byJHJM), das mir eine Grundlage fiir die Anwendung von
Midjourney bot. Anfangs hatte ich lediglich geplant, Stimmungseindriicke und Moodboards zu
erstellen. Diese Herangehensweise funktionierte so gut, dass sie nach und nach vermehrt in den
Prozess integriert wurde und am Ende einen positiven Einfluss auf meine Arbeit hatte.



https://www.youtube.com/watch?v=80nu7byJHJM
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Um einen Raumindruck zu erstellen, wurden zwei Referenzbilder mit einer Reihe von Prompts fir
Stimmung, Beleuchtung und Charakter verwendet, um das erste aussagekraftige Bild zu generieren.
Dieses diente als Ausgangspunkt fiir die weitere Bearbeitung, bis ich das angestrebte Ergebnis
erreicht hatte. Aus dieser Erfahrung habe ich gelernt, dass ein solides Referenzbild die Grundlage fir
einen effizienten Arbeitsprozess mit qualitativ hochwertigen Ergebnissen bildet. Dieses Prinzip erwies
sich auf verschiedenen Ebenen und in unterschiedlichen Anwendungsbereichen als zutreffend und
begleitete mich im weiteren Verlauf des Prozesses. (Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

@ v EBor Mid] ey Bot vibrant marktstalls, neon lights,
Midjourney Bot /8%

vibrant marktstalls, neon lights, artistic industrial

look - Image #2 @ _cuj
ook - Image #2 Gimaier Cllid , different style marketstalls, food stalls, popup store, art at wall, mix of industrial

look an natural materials - @mara_cuja (fast)

N
~n,
Wy

.*# Vary (Strong) .4 Vary (Subtle)
® Zoom Out 2x ® Zoom Out1.5¢ ®_ Custom Zoom
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Midjourney Midjourey

. Midjourney Bot (¥ 80T
, different style marketstalls, food stalls, popup store, art at wall, mix of industrial
look an natural materials - Image #4 @mara_cuja
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Midjourney Twinmotion

Die KI hat in diesem Stadium dazu beigetragen, eine solide Grundlage fiir die Erklarung der
Innenraumvisualisierung zu schaffen, und das in einem Bruchteil der Zeit. Die Erzielung der
gewinschten Stimmung und Ausdruck fiir das Rendering hatte wesentlich mehr Zeit und Aufwand
erfordert. Dieses Beispiel verdeutlicht, wie planerische Darstellungen, sei es Visualisierungen,
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Grundrisse oder Ahnliches, durch die Kl erginzt werden kénnen. Sie werden zu einem Medium, das
dazu beitragt, Eindriicke zu vermitteln.

Fir die Erstellung der Moodboards habe ich zwei verschiedene Ansatze ausprobiert, bis ich mit dem
Ergebnis zufrieden war. Einerseits habe ich wieder ein Referenzbild mit meinen beschreibenden
Prompts genutzt, andererseits eine Eingabe ausschlieRlich in Form von Textprompts verwendet.
Deutlich sichtbar ist der grafische Unterschied zwischen den beiden Varianten. Auch dies war ein
schrittweise aufbauender Prozess. Haufig habe ich erfolgreiche Bilder separat generiert und sie dann
als Referenz fiir die weitere Bearbeitung verwendet. Die Schlagworter waren in beiden Varianten
inhaltlich ahnlich und spiegelten meine Vorstellungen vom Inhalt wider.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

Midjourney Bot #8937

Midjourney Referenzbild Midjourney

material board, interior design, metal, wood pallet, polished concrete, blue and orange paint, glass, used look, warm
light bulb, neon light signs, variety of used materials, square shapes - @mara_cuja (fast)

Midjourney

Ich erkenne, dass einige meiner Kommilitonen mdglicherweise weniger Schwierigkeiten bei der
Erstellung von Moodboards haben. Bei mir hingegen gestaltet sich dieser Prozess jedes Mal als
anspruchsvoll. Nicht nur das Finden passender Bilder, sondern auch das harmonische Zusammenspiel
von Farben bereitet mir regelmaRig Schwierigkeiten. Hierbei hat die Kl als Tool duRerst unterstiitzend
gewirkt. Im Vergleich zum letzten Semester konnte ich in einem Bruchteil der Zeit deutlich bessere
Ergebnisse erzielen. Diese bilden nicht nur eine Grundlage fiir den graphischen Aspekt, sondern auch
fir den konzeptionellen Aspekt meines Vertiefungsbereichs.
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Zusatzlich dazu wurde Midjourney genutzt, um Raumvisualisierungen zu erstellen oder Inspirationen
flr verschiedene Ausfiihrungen der Zonen zu generieren. Die generierten Bilder dienten als Vorlage
fir unterschiedliche Marktstand-Konzepte. Dies basierte auf einem Foto, das wahrend der
Besichtigung der Alten Molkereizentrale aufgenommen wurde. Urspriinglich war die Absicht, schnell
verschiedene 3D-Modelle fiir die Visualisierung zu erstellen. Doch dieser Ansatz wurde
weiterentwickelt. Im Verlauf des Prozesses ergab sich eine breitere Idee, die schliellich zu einer
besseren Vermittlung des Gesamtkonzepts fihrte. Die fortlaufende Weiterentwicklung des Prozesses
flhrte auch zu starkeren Stimmungs- und Atmosphéarelementen in den erzielten Ergebnissen. Dies
wird besonders an den Bildern der Flexzonen (Fahrrad) ersichtlich.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

=

Referenzbild Midjourney

Ausschnitt 3D Modell-Archicad

Zum Teil konnten weitere gute Ergebnisse erreicht werden, indem bei den folgenden Bildern die
zuvor generierten Bilder in Midjourney eingelesen, und die Schlagworter entsprechend angepasst
wurden.
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, handcrafted, sustained, popup store, individual, modern, warm industrial atmosphere

- @mara_cuja (fast)

Midjourney Ergebnis Midjourney generiertes Referenzbild

Angesichts dessen, dass das Konzept auf der Vielfalt und Dynamik der verschiedenen Zonen basiert,
war es entscheidend, diese Vielfalt visuell zu veranschaulichen. Hierfiir diente erneut ein
Referenzbild als Grundlage, um fiir verschiedene Situationen dieselbe Basis zu verwenden und
unterschiedliche Textprompts einzusetzen. Die Umsetzung dieser Idee und die Uberzeugung fiir das
Tool entwickelten sich in den letzten beiden Tagen vor der Prasentation. Teilweise wurden die Bilder
sogar parallel zur Erstellung der Power-Point-Prdsentation erstellt. Dies soll verdeutlichen, wie
hilfreich das KI-Tool in der Endphase des Projekts geworden ist. Meiner Ansicht nach hatten die
vermittelten Inhalte ohne dieses Tool nicht in gleicher Weise zur Geltung kommen kdnnen.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)

Referenzbild als Grundlage fiir Flexzone
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, marketstall, hyperrealisic, variation, industrial loook, modern, sustainable -

@mara_cuja (fast)

Midjourney Ergebnis 1

Midjourney Ergebnis 2
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, information booth fiir cultural events, music acts, advertisement, hyperrealistic,
industrial hall - @mara_cuja (fast)

U BN

Midjourney Ergebnis 3

E{ Midjourney Bot ¥ BoT 2
, no natural materials, steel, metal, colorful led lights, hightech, gaming, no window,
selling coffee, adjustable, modern, inside industrial hall, hyperrealistic - @mara_cuja (fast)

Midjourney Ergebnis 4

Die gezeigten Ergebnisse stehen exemplarisch dafiir, welche Qualitat und Varianz durch die Eingabe
der verschiedenen Prompts erreicht werden konnten.
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Ausschnitt Endprdsentation

Der Ausschnitt steht exemplarisch dafiir wie die generierten Bilder aktiv in den Zusammenhang der
Planelemente gesetzt wurde. Die Eindriicke, wie die Rdume gesehen bzw. sich vorgestellt werden,
kénnen Uber diesen Weg qualitativ vermittelt werden.

Bewertung

Der Einsatz von ChatGPT und Midjourney hat im Verlauf des Entwurfsprozesses unterschiedliche
Auspragungen erfahren. ChatGPT wurde nahezu wahrend jeder Phase des Projekts genutzt und
konnte somit eine kontinuierliche Unterstiitzung bieten. Im Gegensatz dazu fand Midjourney vor
allem in den spateren Stadien des Projekts Verwendung. Beide Tools haben zweifellos einen
Mehrwert fiir das Projekt geliefert. Abgesehen von den hier besprochenen Aspekten trugen sie vor
allem zur Optimierung kreativer Prozesse und Entscheidungsfindung bei. In meiner Einzelarbeit
ermoglichte mir ChatGPT, wenn auch auf abstrakte Weise, einen Informationsaustausch. Dennoch
war ich mir nicht immer sicher, ob die bereitgestellten Informationen auf fundierten Grundlagen
basierten oder ob eher Meinungen oder positive Bestatigungen vorlagen. ChatGPT kann keinesfalls
einen menschlichen Entwurfspartner ersetzen. Das Tool hat jedoch das Potenzial, den
Entwurfsprozess zu beschleunigen und Ergebnisse zu liefern, die auf andere Weise nicht erreichbar
waren. Trotz der gelegentlich unklaren Informationen er6ffnet es die Moglichkeit, neue Blickwinkel
zu finden.

Die Transparenz der Informationsquellen stellt allerdings eine Herausforderung dar und erfordert
manuelle Uberpriifung und Korrektur, was die vermeintliche Zeitersparnis schmilert. Aufgrund des
vielseitigen Einsatzes von ChatGPT konnten verschiedene Schritte parallel durchgefiihrt werden. Bei
kiinftigen Verbesserungen kénnte eine automatisch generierte Zusammenfassung thematisch
verwandter Prompts von Nutzen sein, um die Ausarbeitung zu erleichtern. Wahrend der Arbeit mit
dem Tool kam immer wieder die Problematik auf, dass kreative Grafiken und Darstellungen oft
unbefriedigend waren und viel Zeit in Anspruch nahmen.
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Midjourney entfaltete seinen klaren Mehrwert in der schnellen Generierung von Raumeindriicken,
Atmospharen und daraus resultierenden Ideen. Die Zeitersparnis war hierbei bemerkenswert und
verlieh dem Designprozess mehr Dynamik. Das Tool kdnnte beispielsweise bei Kundenprasentationen
eingesetzt werden, um in Echtzeit graphische Darstellungen zu liefern. Allerdings hangt die
Genauigkeit der visuellen Darstellung von der Komplexitat der eingegebenen Prompts ab. Fiir die
Zukunft ware eine starkere Fokussierung auf die Prazision der visuellen Darstellungen sowie auf
architektonische Details und rdumliche Beziehungen wiinschenswert.

Generell sollten kiinftige Tools eine erhéhte Kontrolle Gber generierte Inhalte bieten, um den
Bedirfnissen der Nutzer gerecht zu werden. Zudem kdnnten erweiterte Funktionen wie besseres
Kontextverstandnis, personalisierte Empfehlungen und die Integration von Benutzeroberflachen den
Mehrwert fiir die Anwender steigern. Insgesamt tragen KI-Tools wie ChatGPT und Midjourney dazu
bei, den Designprozess zu optimieren und die Kreativitat zu fordern. Trotz einiger Herausforderungen
bieten sie vielversprechende Zukunftsperspektiven, um die Benutzeranforderungen noch besser zu
erfillen und den Gestaltungsprozess noch effizienter und interaktiver zu gestalten.

(Inhalt umformuliert durch ChatGPT)



